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Beantworte Wissensfragen

zu Umwelt, Nachhaltigkeit
und Gesellschaft, riicke auf
dem Spielfeld vor und sammle
Punkte. Wer am Schluss vorne

liegt, gewinnt.
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SO LAUFT

EINE
RUNDE

Jedes Spiel folgt demselben einfachen Ablauf -
Runde fiir Runde, bis jemand das Ziel erreicht.

SCHRITT 1: BEITRETEN

Du bekommst einen Session-Code oder Link von deiner
Lehrperson. Offne ihn im Browser — du erhdltst automatisch
einen Spitznamen und eine Spielfarbe. In der Lobby wartest
du, bis alle da sind.

Das Beitreten ist liber drei Wege méglich:

® Link/URL direkt im Browser aufrufen

® QR-Code scannen

e Auf gehen und den
Session-Code eingeben

SCHRITT 2: FRAGEN BEANTWORTEN

Wenn du dran bist, erscheint eine Wissensfrage. Die Fragen
werden zufdllig aus dem Fragenkatalog ausgewdhlt. Je nach
Schwierigkeit gibt es unterschiedlich viele Punkte fiir die
richtige Antwort. Nach jeder Frage siehst du die Lésung — so
lernst du mit jeder Runde dazu.

Es gibt verschiedene Fragetypen:

Single Choice: eine richtige Antwort auswdéhlen
Multiple Choice: mehrere richtige Antworten auswdhlen
Bildfrage: Fragen mit Bildern beantworten

Schatzfrage: einen Wert moglichst genau schétzen

SCHRITT 3: VORRUCKEN

Bei einer richtigen Antwort wird gewdirfelt — du riickst 1 bis
3 Felder auf dem Spielfeld vor. Bei einer falschen Antwort
bleibst du stehen. Das Spielfeld hat 10 Felder bis zum Ziel.

SCHRITT 4: AKTIONSKARTEN

Auf manchen Feldern wartet eine Aktionskarte. Sie kann
dir helfen — oder dein Spiel durcheinanderbringen. Was du
ziehst, ist Glliickssache!

Positive Karten

®  Solarkraft treibt dich an! -> 1-4 Felder vor
®  Windkraft treibt dich an! -> 1-4 Felder vor
®  Alle Ampeln auf griin -> 1-4 Felder vor

Negative Karten

Wirbelsturm -> 1-3 Felder in zufdllige Richtung

Ungliick im Kernkraftwerk -> 2 Felder zuriick

Explosion -> Zuriick auf Start

Deadline ibersehen -> Ndchste Frage: nur 15 Sekunden
Alle Ampeln auf rot -> Ndchste Frage: nur 10 Sekunden

Strafzdlle -> eine Runde aussetzen

Neutrale Karten

® Taube Ohren / Langweiliger Biirotag / Alles so mittel nichts
passiert

SCHWIERIGKEIT UND PUNKTE

Die Schwierigkeit passt sich automatisch an deinen Schul-
typ an. Schwierigere Fragen bringen mehr Punkte:

® |eicht (Volksschule): 1 Punkt
®  Mittel (Unterstufe): 2 Punkte
®  Schwer (Oberstufe): 3 Punkte

Hinweis: Sollte dir dieselbe Frage mehrfach gestellt werden,

werden keine doppelten Punkte vergeben.


https://econerds.at/g/start

WETTBEWERB 2026 ECONERDS [ 2 SPIELANLEITUNG

THEMEN-
GEBIETE

Jedes Spiel dreht sich um ein Umwelt-Thema. TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN

Deine Lehrperson wahlt die Edition aus. Es gibt

folgende Themen: ) )
®  Stabile Internetverbindung

®  Aktueller Browser (Chrome, Safari, Firefox oder Edge)

® Das Gesamterlebnis: Querbeet durch alle Themen ®  Ein Gerdt pro Spieler:in (Tablet, Laptop oder Computer
® Volksschule: Altersgerechte, einfache Fragen Keine App, keine Installation, keine Registrierung nétig
® Biodiversitat: Okosysteme, Artenvielfalt, Kulturlandschaft

® Nachhaltigkeitsziele: Die 17 UN-SDGs

® Bauen und Wohnen: Nachhaltiges Bauen und Wohnen BEREIT LOSZULEGEN?

®  Mobilitdt und Reisen: Umweltfreundlich unterwegs

@ Klima: Klimakrise und Klimachancen Frag deine Lehrperson nach dem Session-Code oder starte
® Energie und Konsum: Energie sparen und bewusst nutzen direkt tiber den Spieleinstieg auf . Kein
@ Erndhrung, Kleidung und Pflege: Nachhaltiger Alltag Account nétig — einfach Code eingeben und mitspielen!
@ Fachbegriffe: Wichtiges Umwelt-Vokabular Falls etwas nicht klappt: Auf der Website findest du rechts
@ Inder Schule: Umweltthemen im Schulalltag unten einen Chat, tiber den dir sofort geholfen wird.

°

Demokratie und Nachhaltigkeit: Demokratie und Nachhaltigkeit
verstehen und mitgestalten

ZWEI SPIELMODI

STANDARD

Frei spielbar mit beliebigem Thema. Zum Uben und Lernen - ohne
Druck, ohne Rangliste. Jederzeit verfligbar.

WETTBEWERB

Offizielle Bewerbe fiir Schulen mit Rangliste. Ergebnisse werden ge-
speichert und fiir die Schule gewertet. Mindestens 2 Spieler:innen pro
Gruppe erforderlich. Nur nach offizieller Ankiindigung verfiigbar.


https://econerds.at
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ABBILDUNGSVERZEICHNIS

Abb. 1: https://undraw.co/search/teacher
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